POZOROVANIE A POROZUMENIE HRE

HERNY CYKLUS

MOTIVACIA

(vedoma alebo nevedoma myslienka) —_—m—

Detska instinktivna tuzba
/ a potreba hrat sa. \
KONIEC HRACI SIGNAL
(prirodzené ukoncenie hry) (signal na hru)
Hru ukoncuju deti - koniec hry poda A Dieta vyvola akciu, napr. ocny

pravidiel, znicenie hracky alebo predmetu kontakt, hod loptou.
na hranie, nezaujem.

i

~FLOW" HRY REAKCIA
(vytvoreny hracimi pokynmi a navratom) (odozva na hracf signél)
Flow vznika na zaciatku hry ako Spdtna vazba, ktoru dieta
pokracovanie podnetov a navratov. dostalo zo signalu na hru.

(vytvoreny priestor alebo proces)
Materialna hranica, pravidla hry,
dohoda medzi Ucastnikmi.
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